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Workshopangebot 2022

Liebe Fachkolleginnen und Fachkollegen der naturwissenschaftlichen

Fdcher,

aufgrund der aktuellen pandemischen Lage méchten wir lhnen ein
moglich flexibles Workshopangebot machen. Hierfir haben wir ein
Workshopangebot zusammengestellt, das Prdsenz-Workshops aber
auch digitale Angebote fir ganze Klassen oder interessierte Schiler-
gruppen der Jahrgdnge 7 - 12/13 beinhaltet. Das von uns ausgearbei-
tete Workshopangebot kdnnen Sie der nachfolgenden Tabelle entneh-
men. Die Online-Workshops und Présenz-Workshops sind entsprechend
gekennzeichnet. Die aufgelisteten Workshops kénnen ab jetzt gebucht

werden.

Prdasenzworkshops: Die Prdsenz-Workshops werden von unseren Mitar-

beiter*innen an der Universitat Bielefeld durchgefuhrt.

Digitale Workshops: Die Schiler*innen kdnnen sowohl aus der Schule
als auch von Zuhause an den digitalen Workshops teilnehmen. Voraus-
setzung fur die Teilnahme sind lediglich ein Tablet/Laptop mit Inter-

netverbindung, Mikrofon und, nach Méglichkeit, eine Kamera.

Wir wirden uns Uber frihzeitige Anmeldungen freuen, um entspre-

chend planen zu kénnen.
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Tagesworkshops fur Schulklassen:

On- | Prasenz
Thema des Workshops Jgst. | Daver i
ine

Programmieren mit Pleo
Wie kann man Roboter steuern und Bewegungen programmie-
ren? Wer sich das schon einmal gefragt hat, sollte diesen
Workshop nicht verpassen. Ziel des Workshops ist es neben der
EinfUhrung in die Robotik, die Teilnehmenden, dazu zu bringen,
ein Phdnomen aus der Natur zu beobachten und analysieren,
und es auf den Roboter zu Ubertragen, sodass eine Schnitt-
stelle zwischen der Biologie und Informatik geschaffen wird.
7-9 | Ca.8h X v
Im Workshop lernen Schiler*innen mithilfe des Roboters Pleo,
was einen Roboter ausmacht und wie man ihn steuert. Ein be-
sonderes Augenmerk gilt den Gangmuster von Vierbeinern.
Durch kreative und spannende Aufgaben erfahren die Schi-
ler*innen, wie kompliziert und vielfdltig ein Gangmuster von
Vierbeinern ausgestaltet sein kann. Am Ende des Workshops
steht ein kleiner Wettbewerb, in dem die Teilnehmenden ihre

Programmierkinste unter Beweis stellen kénnen.

Programmieren mit NAO

Dieser Workshop beschdftigt sich mit humanoiden Robotern
und ihrer Fdhigkeit zu lernen. Damit bietet dieses Angebot ei-
nen spannenden und praktischen Einstieg in die Welt des ma-
schinellen und des menschlichen Lernens. Im ersten Teil geht
es darum, maschinelles Lernen praktisch anzuwenden und so
eine einfache Spiele Kl zu trainieren. Dazu muss zuerst dann
Spiel analysiert und eine Taktik gefunden werden, welche dann
dem Computer mithilfe einer Technik des ,,Uberwachten Ler-
nens“ beigebracht werden kann. Im zweiten Teil wird dannder | 7-Q2 | Ca. 8h X v
Roboter NAO programmiert. NAO ist ein humanoider Roboter,
der, durch eine Vielzahl von Gelenken, komplexe Bewegungen
ausfUhren kann und mit seinen Sensoren die Umgebung be-
wusst wahrnimmt und mit ihr interagiert. Bei der Programmie-
rung werden sowohl vorerstellte Bausteine benutzt als auch
komplett eigene Bewegungen erstellt, um dann mit dem NAO

verschiedene Aufgaben zu I6sen.
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Mikrocontroller - kleine, unsichtbare Helfer

Jeder hat ihn, aber nur wenige wissen es: Mikrocontroller
stecken Uberall drin. Sie stecken hinter der Fassade vieler
elektronischer Produkte und helfen dabei Prozesse
automatisch zu schalten, zu steuern, zu regeln und zu
kontrollieren. Die Arduino-Platine bietet den Schiler*innen die
Gelegenheit, einige Geheimnisse der Elektronik auf praktische
Weise zu erforschen.

In dem Workshop werden zundchst physikalische und
elektrotechnische Grundlagen erarbeitet. AnschlieBend
werden selbststdndig kleine Versuch zur statischen Elektrizitdt
durchgefihrt.
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Wenn Sie Interesse an der Durchfihrung haben, melden Sie sich gerne zeitnah unter der angege-

benen Mailadresse bei uns, da aufgrund des Platzangebots nur eine begrenzte Anzahl an Work-

shops vor Ort durchgefUhrt werden kénnen.

Sollten dariber hinaus Fragen bestehen, lassen Sie uns gerne eine Nachricht (ebenfalls an unten

genannte Mailadresse) zukommen.

Anmeldung:

Falls wir Ihr Interesse wecken konnten, nehmen wir lhre Anmeldungen gerne unter folgender

E-Mail-Adresse an:

biokolumbus@uni-bielefeld.de

Mit freundlichen GriBBen

Prof. Dr. Claas Wegner
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