Knochelspiele

Die tali (Knéchelchen; Abb. 7) bildeten das einzig notwendige Material fiir
cine Vielzahl von Spielen, vom Geschicldichkeitsspiel der Kinder bis zum
ruindsen Gliicksspiel der Erwachsenen, Die Knéchelchen aus dem Sprung-
gelenk der Hinterbeine von Schafen, Ziegen und Kilbern eignen sich zum
Spiel. Am hiufigsten wurde wohl mit den echten Tierknéchelchen gespiel,
die reichlich verfiigbar und nicht teuer waren, aber es kamen auch Nachbil-
dungen aus Elfenbein oder Bronze vor.
Die kleinen Spielknochen, deren mehrere in eine Kinderhand passen, eigren
sich fiir alle Spiele, zu denen kleine Gegenstiinde - wie auch Niisse, Bohnen-
kerne, Steinchen ~ gebraucht werden (s. S. 13). Thre kantige Form machg sie
zudem fiir einige ganz spezielle Spiele geeigner.
Aus der griechischen Epoche belegt eine Vielzahl von Quellen und Funden
die Popularitit des Spiels mit den , Astragalen’, in Griibern von Kindern oder
Jugendlichen wurden hiufig grofle Mengen von Knéchelchen gefunden.
Statuen von Knéchelspieler(inne)n sind aus verschiedenen Phasen der grie-
chischen Kunst tiberliefert (Abb. 8). Auch die Beispiele fiir Knochelspiele-
rinnen in der rémischen Kunst gehen zumeist auf griechische Erfindung

zuriick, sind aber ein Zeichen fiir die Beliebtheit und Verbreitung des
Knochelspiels bei den Rémern.

Geschicklichkeitsspiel

Bei dem Kinderspiel mit den Knécheln kam es darauf an, mit fiinf Knécheln
- das Spiel hief griechisch pentelitha, Fiinfstein - eine festgelegte Folge von
Wurf und Fang mit Handfliche und Handriicken fehlerfrei zu bewiltigen.
In dieser Form war das Knécheln ein Spiel der jungen Midchen (Abb. 9).
Fir die Darstellungen schitzte man offenbar die anmurige Haltung der
Spielenden und die Miglichkeiten der Komposition um das unscheinbare,
doch alle Aufmerksamleit fordernde Zentrum des Geschehens, - Nicht nur
bei P. Bruegel {Abb. 10) ist es nachzuweisen: in manchen Gegenden wurde

das Spiel mit den Knécheln noch zu Beginn unseres Jahrhunderts gespielt,
und als ,Fangstein’ ist es auch heute noch verbreitet.
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Gliicksspiel

Offenbar ebenfalls als Kinderspiel galt ein einfaches Gliicksspiel mit den
Knécheln. Den vier Seiten, die beim Fall des Knichels oben h;gen konnten,
waren bestimmte Wertrelationen oder Zahlenwerte zugeschrieben (s. S. 16
u. Abb. 7). Die Knéchel waren dann Wiirfel und Eins:%tz zugleich: zwel
Spieler warfen gleichzeitig je einen Knéchel, wer den hoheren Wert warf,
gewann beide (Abb. 11). . .

In dieser Form konnte das Gliicksspiel auch Orakel sein: Eros als gedachtfr
Gegenspieler gewann oder verlor. Die Statue eines Midchens beim Kné-
chelspiel, die n rémischer Zeit vielfach kopiert wurde (Abb. 8), gibt viel-
leicht eine solche Szene wieder. Ahnlich wie der nijssespl.elende 'Knabe
(Abb. 1) verkérpert die Knochelspielerin Jugend, den Reiz des jungen
Midchens schlechthin, das Spiel ist nicht Thema, sondern Mittel der Dar-
stellung, o .
Weniger harmlos war das Spiel der Erwachsenen. Sie wiirfelten mit sesserae
(Wiirfel, s. u.) oder mit talf (Knochel). Vier tali bildeten einen komp'l.ette‘n
Satz, den vier Fallseiten des Knéchels entsprachen die Werte Ilund 6 fiir d{e
Schmalseiten (und damit selteneren Wiirfe) und 4 und 3 fiir du? breiten Sei-
ten. Diese Verteilung der Zahlenwerte - die nur in Ausnahmefillen auf giem
talus markiert waren — scheint von den Zahlenwerten beim sechsseitigen
Witrfel abgeleiter. o .

Ahnlich wie beim Knobeln hatten die Wurfkombinationen eigene Namen,
und offenbar zihlten sie zum Teil auch mehr als die Summe xh{er Werte.
Der schlechteste Wurf war der ,Flund (vgl. S. 27.29), der beste die ,Venus":

Elfenbeinerme Kniichel (als Geschenlk fiir einen Gast). ' .
Wenn kein Knochel der vier sich dir mit dem gleichen Gesicht zeigt,
wirst du sagen, ich gab wirklich ein grofies Geschenk.

{Martial, Epigramme XIV 14; Ubers. R. Helm)
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Abb. 7 Schafsknelel : Abb. 8 Knéchelspiclerin
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