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Alea jacta est

Eines der é&ltesten Spiele der indogermanischen Volker ist
zweifellos das Wiirfelspiel gewesen. Eine Nebenform dieses
Spieles war das Spiel mit den Astragalen, den aus den Hin-
terfiilBen eines Schafes gewonnenen Knécheln: dorpdyaioc,
talus, frane, osselel, ital. alicssol. Auch dieses Spiel ist urals,
Ja, man darf es wohl als eine primitive Ausgangeform des
Wiirfelspiels betrachten.

Allein die Tatsache, daf} der Astragalus kein von Menschen-
hand geformtes Kunstprodukt (mit 6 regelméBigen Seiten) ist,
sondern ein wirkliches Naturproduks, das beim Schlachten
der Schafe jedem primitiven Hirtenvollk f6rmlich in die Hinde
fallen muBte, 148t auf sehr hohes Alter schliefen?2. Auch die

1 {fher die Bedeutung des Astragalus-Spiels in der Anfike, s. beson-
ders das Kapibel ,,Les jeux d’osselets’’ in dem reich dokumentierten
Buch von L. Becq de Fouguiéres, Les. jeux des dnciens (Paris 1873},
S, 325-356. Grundlegend fir die Darstellung in der Kunst ist noch
immer die Abhandlung von Heinvich Heydemann, Die Kniichelspiele-
rin im Palazzo Colonns zu Rom (2, Hallisches Winckelmannprogramm ),
Halle, Max Niemeyer, 1877, — Vergleichende Hinweise aus dem nérd-
lichen Balkan (Ruminien, Albanien, Jugoslawien, Bulgarien) entnehme
ich der Arbeit von Th. Capidan, Le jeu aux osselets chez Ies Roumains,
les Slaves ef les Albanais (Revue intern. des éiudes balkaniques, vol. I,
1934, %11-231). Die arabischen, tiirkischen und armenischen Namen
findet man bei Thomas Hyde, De ludis Orientalinm (Oxonii 1694},
8. 815, ~ Uber den Zusammenhang der grammatischen Casus-Termi-
nologie mit den Werten und Fillen des Astrapalus-Spiels, 5. Ernst Sit-
tig, Das Alber der Anordnung unserer Kasus und der Ursprung ibrer
Bezeichnung als ,,Fille” {Stuttgart 1831).

2 Man darf geradesn vermutben, daf sich aus dem natwgegebenen
Astragalus das Winrfelspiel entwickell hat; s. dazu Lamer, in der Real-
encyclopidie Bd. 18, 8. 2021,
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Zahl der nur vier Seiten sowie die UnregelmiBigkeit der Sei-
tenflichen des Astragalus spricht fiir hiheres Alter. Was die
Werte betrifft, die man den einzelnen Séiten des Astragalus
beigelegt hat, so entsprechen sie nur zT. den natiirlichen
Schwierigkeiten des jeweiligen Wurfes (bedingt durch die Un-
regelmiiBigkeiten der Flichenbildung). Diese sind vielmehr
(offenbar erst in einer spdteren Zeit) vom Winfelspiel iiber-
nommen: 1 mit der (legenseite 6, 3 mit der Gegenseite 4, d. h.
in einer Anordnung, die deutlich ihren Ursprung im Wiirfel-
spiel erkennen 1i8t, wo Seite und Glegenseite stets den Wert 7
betragen3. T

In der griechischen Antike wird das Knéchelspiel schon hei
Homer (I1. 23, 88) erwiihnt : im Jihzorn totet der kleine Patro-
klos den Spielgefihrten wegen eines Disputs dup’ deroaydlown
.,beim Spiele der Kndchel. Aus vielen antilen Zeugnissen wis-
sen wir, daf} die Griechen leidenschaftliche Astragalus-Spieler
gewesen sind: jung und alt, Méoner und Frauen. Szenen des
Astragulus-Spieles haben der griechischen Kunst beliebte Mo-
tive geliefert: Vasenbilder, Wandgemilde, Marmorgruppen,
Terrakotten, geschnittene Steine. Als Beispiel mag eine kleine
Marmorfigur dienen, (s. Abb. 1), eine rémische Nachschépfung
der antoninischen Zeit zu einem hellenistischen Original (s. Carl
Bliimel, Rémische Bildnisse, Berlin 1933, Tafel 47, Katal.
Nummer R 75). In der rémischen Antike hat das Spiel nicht
die gleiche Verbreitung gefunden. ,, Il semble que ce fut un jeu
essentiellement gree, quoique connu et pratiqué par les Ro-
mains, et dont les Grecs conservérent le goiit plus longtempe®. 4
Zu einem griechischen Gastmahl war das Spiel mit den Astra-

3 Die antilten Werte des Astragalus entsprechen also einer gewissen
Willkiir, da sie nicht primiir aus der grifieren oder geringeren Schwie-
rigkeit der einzelnen Wiirfe abgeleitet sind. Die Werte 2 und 5 fehlen
dem Astragalus, da diese Seiten fiir ein Follen des A. nichb in Frage

kommen.
4 Siehe das in Anm, 1 zitierte Buch von Becq de Fouquisres, S, 352,

6

galen fast eine rituale Erginzung. Ja es war geradezu ein
Symbol fiir Tebensfreude und Lebensgenufl. Diesen Symbol-
wert finden wir auf einem gesehnittenen ovalen Stein sebr wir-
kungsvoll zum Ausdruck gebracht (s. Abb. 2)%. Das kieine
sehr fein gearbeitete Kunstwerk zeight uns einen Totenkopf,
dem auf der linken Seite ein runder Kuchen (x0didpa) auf der
rechten Seite eine Tonflasche (fiir Wein) beigegeben ist. In
den vier Ecken je ein Astragalus, ein jeder in einer anderen
Lage — was die seltenste und héchste Wurfkombination dar-
stellte (s. S. 9): den sogenannten Venuswurf. Uber dem
Schiidel ein Kranz als Zeichen des Sieges. Die Symbolsprache
des Steines ist klar: geniefle die Freuden des Lebens, solange
du lebst! Noch deuntlicher auf die Liebe bezogen dullert sich
die Symbolsprache des Venuswurfes auf einer antiken Gemme
(s. Abb. 8) mit dem Namen EROS, der von vier Astragalen,
jeder in einer anderen Position, umgeben istd.

Die grofie Beliebtheit des Knochelspiels hat sieh iiber das
Mittelalter his in die moderne Zeit forterhalten: bei Griechen
und Orientalen, Romanen, Germanen und Slawen.

Im Glegensatz zu Laner, der auf einer Reise durchGriechen-
land im Jahre 1926 die Fortexistenz des Spieles nur in Nauplia
feststellen konnte (Pauly-Wissowa X111, 1958), wurde mir auf
meinen Reisen (1938, 1960, 1962} itber Spiel und Terminologie
mithelos Auskunft gegeben in verschiedenen Zonen des Pelo-
Darum sind anch die aus der rémischen Antike {iberlieferten Darstel-
lungen vor Kntichelspielern spiirlich gegeniiber threr Hiufigkeit in der
griechischen Welb. Damit hitngt es auch zusammen, dal dielabeinischen
Namen der einzelnen Wiirfe bei den rémischen Antoren nur selfen eine
BErwihnung finden, Wir kennen 67 griechische Namen fiir die einzelnen
Wiirfe gegeniiber nur vier lateinischen Namen (g. Becq de Fouquidres,
= .33[?:1.53@1-& Reproduktion nach einer Zeichnung bei Beeq de Fouguis-
res, 5. 355.

® Reproduziert nach einem Abgull der Heidelberger Clades-Samm-
lang, Bd. 14, Nr. 1125 (Aufnahme H. Wagner).
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ponnes (Maina, Kynuria, Elis), in Akarnanien, Corfl, Leukas,
Kreta, Karpathos.

In Italien sind es besonders die beiden siidlichen Halb-
inseln (Siidapulien = BSalento, Kalabrien), wo das Spiel, ein
echtes Erbe der Magna Graecia sich noch heute gréBter Be-
Liebtheit erfreut”. Das Spiel wird nicht nur von Kindern, son-
dern auch von Erwachsenen gespielt (s. Abb. 6). Materialien,
die mir auf vielen Reisen aus erster Hand zugeflossen sind,
sollen hier zu einem Gesamtbilde vereinigt werden, zumal
iiber die moderne Verbreitung des Spieles in Ttalien und seine
Namen bisher nur wenige zuverkissige Unterlagen zur Verfii-
gung stehen. Unterlagen, die ich in Spanien und in Griechen-
land sammeln konnte, sollen helfen das Bild abzurunden®. Be-
sonderes Ziel dieser Zusammenfassung ist es, einige merkwiir-
dige Ubereinstimmungen zu beleuchten, die in der Benennung
des Spieles und der einzelnen Wiirfe zwischen den Lindern des
stidlichen Huropa bestehen. Dieser Beitrag zur Geschichte des
Astragalus-Spieles will in erster Linie onomasiologisch sein: er
gilt mehr den Benennungen als den Formen und Regeln des
Spieles.

Schon in der griechischen Antike sind die Formen des Astra-
galus-Spiels sehr mannigfaltiz gewesen. Die iiblichste Spiel-
weise erfolgte mit vier Knicheln, wobei nur zum Teil die dem
Wiirfel entsprechenden Zahlenwerte entscheidend waren. Viel
wichtiger waren die besonderen Kombinationen, die sich aus
dem gleichzeitigen Auswerfen der vier Kngchel ergaben. Ein

" Um go merkwiirdiger ist es, daB in Sizilien das Spiel, soweit ich
feststellen konnte, vollig unbekannt isé. In den von Pitré beschriebenen
3168 sizilianischen Spielen (Giuwochi fanciilleschi siciliani, Palermo
1883) ist das Astragalus-Spiel nicht vertreten. In Sardinien wurde mir
dic Existenz des Spieles nur an wenigen Orten bestiitigh, als ein Spiel,
das offenbar nicht bodenstindig ist.

8 In Spanien ist das Spiel in den nordwestlichen Landschafter unbe-
kannt, Auch auf den kanarischen Inseln kennt man das Spiel nicht.
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berithmter Wurf war der Venuswurf (’Appodirnc fidkec), der
darin bestand, daf jeder der vier Knéchel einen anderen Wert
zeigbe: 1 -3 -4 +6 (s. oben). Als schlechtester Wurf galt das
Fallen der vier Knéchel auf die Seite, die den Wert 1 hatte
(1-+1--1-41): es war der sogenannte Hundewurf (x-ﬁwj{
canig). Der Wurf ,,Euripides** hatte den Spielwert 40, woraus
man erkennt, dafl der Gesamtwert keineswegs nur durch me-
chanische Addition der einzelnen Flichenwerte bestimmt war.
Andere Wiirfe trugen den Namen 4dlexander, Darius, Midas,
Perses, Simon, Solon, Stesichoros. Durch das verschiedene Fal-
len der vier Knéchel waren 35 Kombinationen gegeben, die
alle ihren besonderen Namen hatten!® So setzte das Astraga-
hus-Spiel viel Erfahrung und umfangreiche Kenntnisse voraue,
im Gegensatiz zum Wiirfelspiel, das mit seinen klaren und ein-
deutigen Zahlenwerten von jedermann leicht gespielt werden
Jlconnte ¥, Die Beherrschung der Spielregeln und der einzelnen
Wiirfe im Astragalus-Spiel war also eine férmliche Wissen-
schaft. Thre Modalitéiten scheinen in theoretischen Anleitun-
gen (,,quid valeant tali’) genan festgelogt gewesen zu sein X,

Gespielt wurde um Niisse, Mandeln, Bohnenkerne und klei-
nere Mimzen. Aber weitgehend waren die Astragalen selbst
Einsatz des Spieles. Der Gewinn bestand in den Astragalen des
Verlierers, was bedingte, daf fiir das Spiel gréfiere oder klei-
nere Mengen an Astragalen von den Spielern in einem Beutel
mitgefiihrt wurden 2. Aus der Darstellung von Sieger und Ver-

¢ Siche Anm. 4.

¥ Die sehr komplizierte Technil des Astragalus-Spiels ist nach Beeq
de Fouquiéres (8. 851} die Ursache dafiir gewesen, daB diese Spiel-
weise die Antike nicht itherlebt hat, indem teilweise das einfachere
Wiirfelspiel an seine Stelle trat oder andere Spiclformen mit den Astra-
galen sich ausprigten.

11 Siehe Becq de Fouguibdres, 8. 350.

3% Jo erklirt sich die grofie Menge von Astragalen, die oft in den
Kindergribern gefunden werden, Bine Zahl von 10-20 ist nicht selten.
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lierer hat die antike Kunst mancherlei Anregungen gezogen.
Eine antike Gemme (s. Abb. 5) zeigh uns Eros im Spiel mit
Ganymed 2. Fros in aufrechter Haltung mit den gewonnenen
Astragalen, die seine linke Hand an die Brust driickt; sin
Kranz um den Kopf weist ihn aus als Sieger. Rechts der
hockende Ganymed, der eben die letzten zwei ihm verbliebe-
nen Astragalen geworfen hat. Das ganze Motiv steht in deut-
lichem Zusammenhang mit einer poetischen Schilderung des
von Eros und Ganymed ausgeiibten Spieles in den ,,Avgonau-
ten® (III, 114if.) des Apollonios von Rhodos (3. Jahrh. v.
Chr.) 4,

Neben den Spielregeln, die besondere Erfahrung voraus-
setzten, gab es andere Spielformen, die in einer Geschicklich-
keit im Auffangen der in die Hohe geschleuderten Knéchel
oder im Zielwerfen nach anderen Knidcheln bestanden, die in-
nerhalb eines Kreises (&udda) auf der Erde placiert waren.
Oder man bediente sich der Astragali im Sinne des modernen
Spieles ,,pair et impair®, ,,heads or tails“. Auch das alte (und
noch heute sehr verbreitete) , Fiinfsteinespiel” (mertélida)
wurde gern mit ihnen gespielt. An Stelle dieser Spielformen,
von denen die eine oder andere (z.T. mit anderem Spielmate-
rial) sich bis in die moderne Zeit nachweisen 1408t, ist heute in
Italien eine andere Spielart mit den Astragali viel verbreiteter.
Was diese Spielform ethnographisch besonders interessant

Doch hat man auch Griber freigelegt, die Hunderte von Astragalen
enthalten haben {s. dazu S. 24). Aus einem Bpigramm {Anthol. Palat.
VI, 308) erfahren wir, dafl ein Kind wegen seiner schtnen Schrift mit
80 Astragalen beschenkt wurde.

18 Pie Reproduktion nach einem Abgul der Heidelberger Cades-
Sammlung, Bd. 14, Nr. 1124 (Aufnahme H. Wagner).

14 Siehe dazu die Deutung und die genauere kunstgeschichtliche
Behandlung des Themas von Bernhard Neutsch in ,,Ganymed*, Hei-
delberger Beltrige zur antiken Kunsigeschichfe (hrsg. von Reinh.
Herbig), Heidelberg 1049, 8. 181T.
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macht, ist der Umstand, daf} sie auflerhalb Ttaliens ihre ge-
nauen Parallelen hat: angefangen von Persien {iber den tiivki-
schen und arabischen Orient, Griechenland bis nach Spanien.

Diese Spielform besteht in folgender Prozedur. Aus einer
groBeren Zahl von Spielbeteiligten wird mittelst der beiden
schwierigsten und seltensten Wiirfe (1, 6) der ,, Kénig" und der
,»Richter” gewihlt. Dann beginnt das allgemeine Spiel. Wer
mit dem Spielwert 3 herauskommt, hat nichts zu gewinnen
und nichts zu verlieren (in Spanien ,,no le pasa nada®); oder
er darf den Wurf wiederholen, weshalb dieser Wiurf im siid-
lichen Apulien z.T. ,,doppia’ (dubbla, tubbula) genannt wird.
Wer den gemeinsten und hiufigsten Worf (4) wirft, erhilt eine
Zahl von Schligen (mit einem geknoteten Tuch oder Strick),
deren Menge vom ,,Kénig® bestimmt wird und die vom ,,Rich-
ter ausgefithrt werden. Kommt im Laufe des Spiels nener-
lich eine 1 oder eine 6 heraus, so hat der , Konig*” oder der
.»Richter seine Rolle an den Nachfolger abzugebens. Von
dieser Glrundform des Spieles gibt es manche regionale Ab-
weichungen, indem z.B. der ,,Kénig* durch den ,,Richter* er-
setzt ist und an die Stelle des , Richters® der , Kniippel*
(la mazza), der Schlagemeister (‘mazzéri) oder der Henker
(span. verdugo) usw. tritt. Wer den gemeinsten Wurf (4) wirft,
wird mit despektierlichen Namen bedacht: Schwein, Esel,
Réiuber, boser Mann, Arseh, Banch (wegen der konvexen
Flidche). Wenig einheitlich sind die Benennungen des neutralen
Waurfes (3): Brunnen, Grube, Loch, Schiissel (nach dem hohlen

15 Tr Arachova (bei Delphi) gibt H. N, Ulrichs folgende Beschrei-
bung: ,,Wer den Eonig wirft, beflehlt., Wer den Vezir wirih, erhiilt einen
Stock oder Priigel in die Hand und stellt sich zum Kinig. Wer den
»Dieb* (8) wirfh, wird von den Bickern (Wurf 4), die wegen der Hilu-
figkeit des Wurfes gewdhnlich viele sind, vor den Konig gefithrt und
verklagt, dal er Brot gestohlen hat. Der Konig hirt die Klage und Ver-
teidigung und kit darauf dem Dieb durch seinen Vezir eine Anzahl
Schlige zuziihlen (Reisen und Forschungen in Griechenland, Bd. I,
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Teil dieser konkaven Fliche), Fisch, Riicken (im Gegensatz
zum ,,Bauch® = 4). Dazu kommt fiir diesen Wurf in Kala-
brien eine Unmasse von ritselhaften Lautformen unbekannter
Herkunft, die sich nur schwer unter einen Hut bringen lassen:
Jijerw, yiyeru, jikkalu, jiddapu, vijarw, vitori usw. Uber die
vermutliche Herlcunft dieser Namen, s. unten (8. 19).

Im Gegensatz zum Ikiinstlich hergestellten sechsflichigen
Wirfel hat der Astragalus eine sehr unregelmiBige Form:
zwei Breitseiten, zwei Schmalseiten. Wenn man den Astragalus
so aufstellt, dafl die vorgewilbte ,,Bauchseite* (4) dem Be-
schauner zugewendet ist und die beiden hornftrmigen Enden
auf dem Boden stehen, hat man den Eindruck eines perfekten
menschlichen Torsos ohne die Extremititen (s. Abb. 6a). In der
Tat wurde der Astragalus schon in der Antike mit einem
menschlichen Kérper verglichen®. Und was man an diesem
Torso als Banch und Riicken bezeichnen kann, hat bei den
Ruminen tatsichlich den Namen burtd ,,Bauch®* und spafe
.. Riicken®,

In dieser sehr unregelmiBigen Form bot der Astragalus ganz
andere Moglichkeiten fiir ein differenziertes Spiel. Wilhrend
beim Wiirfel es von einem puren Zufall (hasard) abhingt, ob
er in seinem Rollen mit einer 1 oder einer 6 oder einer 4 aus-
lduft, sind die Aussichten fiir das Fallen des Astragalus sehr
verschieden. Am seltensten gelingt der Wurf 6 (lache Schmal-
seite). Es folgen in der Hiufigkeit dieWiirfe 1 (unebene Schmal-
seite), 3 (konkave Breitseite = Riicken) und 4 (konvexe Breit-
seite = Bauch)'’. Dementsprechend ist die Bewertung bei den

1840, 138). Ganz dhnlich wird die arabische Form des Spieles beschrie-
ben: der Dieb wird bestraft, wilhrend an Stelle des Biickers der Bauer
tritt, der dem Konig ein Lamm gtiftet (Thomas Hyde, De ludis Orien-
talium, Oxonii 1694, IT, 8. 165}; dhnlich bei H. Petermann, Reisen im
Orient I, 1860, S. 157.

1 Siche Sitig S. 18.

¥ Man hat die normalen Aussichien fiir die einzelnen Fille folgen-
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Orientalen, wo derWurt 6 persisch ,,8chah®, arabisch ,,Sultan’
genannt wird. Durch besondere Umsténde ist es aber in Europa
dazu gekommen, daB nicht 6 sondern die Glegenseite (1) als
hochstes Tirgebnis gilt. Ebenso sind die Werte 3 und 4 teilweise
vertauscht worden, indem z.B. in Osteuropa nicht 4 sondern
die Gegenseite (3) den schlechtesten Wurf darstellt 8,

Im folgenden wird ein genauerer Uberblick iiber die Ter-
minoclogie gegeben:

I. Schmalseite mit S-férmiger Kanneliire (Abb. 6a)29, der
zweitschwierigste und zweitseltenste Wurf: in der grie-
chischen Antike yior genannt und mit dem Wiirfelwert 1
geltend. Von den Arabern ,Wesir, d.h. Berater des K§-
nigs genannt. Infolge der oben erwiihnten Verwechslun-
gen hat dieser Wurf anderswo jene héhere Bewertung er-
fahren, die eigentlich der Glegenseite {6) zukommt. Er ist
zum ,, Kénigswurf** geworden, Im heutigen Griechenland
heiBBt dieser Wurf wasilds (fuoilidc), bei den Zakonen (im
Peloponnes) wasilic, in der altertiimlichen Mundart der
Insel Karpathos rigas (gvyac) ,.Kinig*. Dazu stimmen
die Benennungen in der Tiirkei bay ,,Herr* oder ,,Gou-

dermaflen berechneb: 79 fiir 6, 109% fitr 1, 859% fir 8, 48Y% fir 4; s.
Sithig (Anm. 1}, 8. 23.

1 Das isb dadurch bedingt, dafl man fiir das Ergebnis nicht die Seite
zu Grunde legte, die sich dem Beschauer prisentiert, sondern diejenige
Seite, auf der der Astragalus zu liegen kam. Tatsiichlich ist ja fir das
mehr oder weniger glitckliche Fallen des Astragalus (la ehence aus lat.
cadentin} nicht die Oberseite, sondern die ungleich giinstige Unter-
seite entscheidend.

¥ Sehon in der Antike hat man die Namen yior und x@ov mit den
Ingeln Chios und Kos in Verbindung gebracht, eine Auffassung, die
Bittig (5. Anm. 1) aus einer Ahnlichkeit mit den Umrissen und der
Torm der Inseln zu begriinden versucht hat (8. 24). Diese Deoutung ist
nicht tiberzeugend; s. Josel Zingerle, Jahreshefte des Ssterreichischen
Archiiologischen Institutes, Bd, 27, 1932, 8. 101. Und ihnlich ableh-
nend schon Lamer, Realencyclopiidie Bd. 18, 1957.
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verneur’’, bei den Armeniern , Konig* (tagawor), in Ru-
ménien impdrat , Kaiser' oder domn . Herr” oder béiu
,.Bei’, bel den Siidslaven ecar ,,Zar”, in Albanien mbret
{imperator}. Die ruminische Hirtenbevilkerung in Maze-
donien nennt diesen Wurf éurla, was Capidan (s. Anm. 1)
als ein #dpeddog ,, Herr* deuten mdehte (S. 220). In Kala-
brien schwankt der Name zwischen der arabischen und
der griechischen Benennung (ohne daf sich die beiden
EinfluBzonen genauer abgrenzen lassen): ré und jidice.
Die Bezeichnung ,,Koénig' (rey) gilt auch weithin in Spa-
nien: Andalusien, Kastilien, Ledn, Aragonien. Andere
giiditalienische Namen sind uninteressant, z.B. in Siid-
apulien winte (inta) oder vénta, d.h. , vittoria®,

V1. Schmalseite mit ziemlich ebener Fliche, der schwierigste
und seltenste Wurf (wegen der sehr schmalen und unebe-
nen Gegenseite, s. Abb. 6 ¢): in der griechischen Antike
xitov genannt und als wrdors Gpth) = casus rectus mit dem
Wiirfelwert 6 geltend '®. Von den Orientalen daher per-
sisch ,,Schah®, arabisch ,,Sultan‘ genannt. Anderswo hat
dieser Wurf (infolge der oben erwihnten Verwechslung)
einen geringeren Werb, In der Tirkei wird mibt diesem
Wurf der naip, d.h. ,Vize” = ,,Stellvertreter’, bei den
Armeniern der kis ,,Ratgeber des Konigs® bestimmst. Im
heutigen Griechenland heiBt dieser Wurf Wezir (felions),
z.B. auf Kreta, Karpathos, Chios. Dazu stimmt die Be-
zeichnung bei den Siidslaven (wezir) und in Ruminien:
vizir oder armag ,,Feldrichter 2, In der altertiimlichen
Mundart von Karpathos wird dieser Wurf »edddpwmog
,»guter Mann® genannt, was in Ruménien der Name fiir

= Tin anderer rumiinischer Name ist sicin, nach Capidan (8. 219}
unbekannter Herkunft. Das Wort ist zweifellos identisch mit nord-

griech. sikji (ofx) als Name fiir das ganze Spiel (s, 8. 21) < tiivk, agl
s Enidchel.
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dis Bauchseite {Wert 4) ist. In anderen Teilen Griechen-
lands heiBlt dieser Wurf, weil mit thm die Funktion des
»ochligers” {er gibt ksile ,,Schlige’ mit dem rawvdi
,.Stock") verbunden ist, ksilds (fvidc) in Elis, ksilofds bei
den Sphakioten in Kreta, ravdds (gopddc) im westlichen
Peloponnes, oder einfach nach dem Schlaginstrument
ravdi bei den Manioten im siidlichen Peloponnes bzw.
strivmbos (oTgodusog) ,,Strick’ ebendort. Dem entspricht
ganz genau die Benemnnung mazza ,Kniippel” in Kala-
brien (hier die vorwiegende Benennung) bzw. mazzérs
== ital. mazziere ,,guardia munite di uns mazza® {,, Biif-
tel)2, Ahnlich heifit dieser Wurf in Spanien (z.B. in
Salamanca) zurringo ,,Peitsche’ oder (Andalusien, Ara-
gonien, Lebn) verdugo , Henker”, in Katalonien botai
. Henlker,

IV. Breitseite mit konvexer Walbung (,,Bauchfliche®), der
leichteste und hiufigste Wurf: in der griechischen Antike
oy (,,riicklings”, d.h. mit dem Bauch nach oben, ital.
»eupino”) genannt und mit dem sehr positiven Wiivfel-
wert 4 geltend *2, Wieder ist die orientalische Bewertung

31 Die genauere Verbreibung der kalabresischen Namen findet man
in meinem ,,Dizionario dialettale delle Tre Calabrie” (Halle-Milano
1932-39); die salentinischen {siidapulischen) Namen in meinem ,,Voca-
bolario dei dialetti salentini®® (Abhandlungen der Bayerischen Akade-
mie der Wissenschaften, Miinchen 1956-1961).

22 Die meist angencmmene Identifizierung von #aver mit der
Riickenseite und mparés mit der Bauchseite (so auch Beeq de Fou-
quiéres S. 3881, Capidan 8. 218 und Sittig S. 18) halfe ich nicht fiir
richtig. Jedenfalls ist sie keineswegs gesichert (s. Laner, Realencyclo-
pidie 13, 1935). Nach Lafaye (bel Daremberg — Saglio, Dictionnaire des
Ant. V, 29} isb mpawj; die konkave Riickenseite {8), dnrwc die kon-
vexe Bauchseite (4), was in der Form des Astvagalus der natbiirlichen
Auffassung von Riicken und Bauch entspricht(s. Abb. 6, a). Die Un-
klarheit der antiken Zeugnisse hingt damit zusamien, welche Seite
man fiir den Wurf als entscheidend angesehen hat {vgl, Anm. 18).
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abweichend, indem sie diesen kommunen Wuzrf sehr gering
bewertet, d.h. mit einern Namen bezeichnet, der zu einer
Bestrafung auffordert: pers. duzd, arab. Lardmij, tik.
harsiz, arm. gol, alle in der Bedeutung ,,Dieb* oder ,,Rdu-
ber”. Dem entspricht auch die negative Benennung in
Teilen des heutigen Griechenland: gdidaros ,,Esel” (joni-
sche Inseln, Peloponnes). Durch Verwechslung mit der Ge-
genseite (meist als neutral geltend) erkléirt sich die positi-
vere Bewertung in anderen Teilen von Griechenland
(Blis, Kreta, Karpathos) als psomds (wwpdc) ,,Bicker®,
ebenso bulg. lebar ,,Bédcker; ahnlich om bun ,guter
Mensch® in Ruménien ., Auf Verwechslung mit der Ge-
genseite beruhen auch rum. spafe , Riicken*, slav. pleki
»Ritcken™ in Mazedonien. (tanz negativ ist die Bewer-
tung dieses Wurfes in Kalabrien, wo man den Wwurf im
Stiden porcu ,,Schwein®, im Norden cidcein ,,Fsel* nennt,
vereinzelt auch penze ,,Bauch* ?. Auch in Spanien heifit
dieser Wurf tripa ,,Bauch’’ (Toledo, Zaragoza) oder panza
»Bauch® (Ledn): oder ganz verdchtlich culo ,,Arsch®

{Salamanca), katalanisch cul (Dice. Aleover 111, 833).
IIY. Breitgeite mit tiefer Hihlung (,,Loeh®), ,, Riickenseite” (8.
Abb. 6b) im Gegensatz zur ,,Bauchseite®, der zweithiu-
figste Wurf: in der griechischen Antike spewmjc (,,nach
vorn geneigt®, d.h. mit dem Bauch auf dem Boden lie-
gend) genannt und mit dem Wiirfelwert 3 geltend. Auch
in der orientalischen Bewertung gilt dieser Wurf nicht viel.
Er heillt persisch dihbdn ,,Dorfvorsteher’ (franz. maire
= mator), arm, sartst ,,Bauer', arab. bardf , . Lamm* 25, In

3 Zur Bezeichnung ,,Blicker*, s. Anm. 15.

% Dem ,,Schweinewurf*’ oder ,,Eselwurf entspricht der Name die-
ges Wurfes bei den Romern (eanis), auch griechisch xdwr genannt, wo-
mit die deutsche Redensart auf den Hund kommen zusammenhingen

diirfte (Schweiz. Idiotikon, Bd. II, 1885, 1421).
%% Tag Lamm steht hier fiir dep Bauvern, der dem Kénig ein Lamm
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der Tiirkei schwankt der Name zwischen ekin-¢s ,,semina-

for* (d.h. ,,Bauer‘‘) und bdl ,, Honig™ ¢, Aus Griechenland
kenne ich kigftis (Els, Kreta, Karpathos), zakon. kréfia
»Réuber”, was wieder durch Verwechslung mit der Ge-
genseite (Wert 4) bedingt ist . Die gleiche Verwechslung
zeigh sich in stidslav. kajduk ,,Réuber’ und rum. om riu
,.b6ser Mensch®, In Ytalien und Spanien gelten Namen,

die den neufralen (aber verhéltnismifig ginstigen) Wert

des Wurfes betonen, z.B. im nirdlichen Kalabrien pisce
,,iseh’, in Spanien (Salamanca) carne ,,Fleisch®; die Al-
banesen in Kalabrien sagen buk ,,Brot‘* 28, Tm siidlichen
Apulien heifit dieser Wurf kile = ital, gefiate cheta ,,ruhi-

ger Wurf“ oder nésse (nési) ,.er kommt heraus® {= ital.
esce). Oder man nennt diesen Wurf mit Namen, die sich

aut die Hohlung dieser Riickensette beziehen, z. B. in Maze-
donien dupke ,Nische™, anf der lnsel Leukas liumc
,chitagel”, im nérdlichen Kalabrien und in Lukanien
fossa ,,Grube®, fonta ,Wasserloch”, in Stidapulien puzzu
Brunnen®, in Spanien (Avagonien, Leén) hoyo ,,Loch®,

in Spanien (Alfo Aragdn) ojo, katal. (Menorea) uz ,, Auge®.
Ganz eigene Wege in der Benennung dieses Wurfes geht das
siidliche Kalabrien, wo die griechische Sprache (ex temporibus
antiquis) sich biz ins Mittelalter erhalten hat, mit letzten
Resten in den abgelegenen Schiuchten des siidlichen Aspro-

spendet (s. Anm. 15). Im aragonesischen Bergland ist carnero ,,Ham-
mel* der Name fiir den Warf 1.

% Auch diese Namen zeigen uns den Bauern, der dem Herrscher ein
lindlches Produkt spended (5. Anm. 15 u. 25).

% In der unteren Maina (Peloponnes) heillt dieser Wurf yuydons was
neugriechisch ,,Diener’' bedeutet.

% Fiech*, ,,Tleisch*, ,,Brot*‘: alles positive Wertungen ; zor Hrkli-
ring, s. Anm. 15, 25. Eine ganz verfehlte Erklirang fiir den Wurf, der
spanisch carne genannt wird, gibt Corominas (Diecion. etim. I, 685): an
dieser Hohlseite sei manchmal etwas Fleisch vom Tier hiingenpeblie-
benl
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monte (Tal der Amendoléa)?. Hier herrschen Namen in sehr
variierender Form, die irgendwie genetisch und phonetisch zu-
sammengehoren, sich aber nicht leicht unter einen Nenner
bringen lassen. Sie haben unter sich gemeinsam, daf sie den
Ton auf der drittletzten Silbe tragen (,,Proparoxytona‘) und
daf der betonte Vokal fast immer ein 7 ist:

1. jijaru 7. piddaru 13. ciceru
2. yixeru 8. ndidaru 14. éidari
3. yéryaru 9. civuru 15. wispari
4. didaru 10. rifaru 16. vizadu
5. jikkalu 11, #ffiern 17. vizari
6. jiddapu 12, ngrizare 18. wijara 0

Das Verbreitungsgebiet dieser Worter nmfabt den Ostrand
und die Nordzone des Aspromonte-Gebirges, die gesamte
Piana von Cittanova, sowie die Siidhilfte der Provinz Catan-
zaro. Weiter nordlieh erscheinen zugehtrige Variaten nur noch
sporadisch, z.B. mit verschobenem Accent (firillu) zwischen
Catanzaro und Crotone, jiddapu in Santa Severina (mit grie-
chischem Episkopat noch im 13. Jahrh.) und fiifiern in Maratéa
(= Mapoadéas in Griechenland) im westlichen Lukanien: in
einer Zone mit einem hohen Prozentsatz griechischer Relikt-
worter #.

2 Gishe Verf., Scavi linguistici nella Magna Grecia (Roma 19383).

@ D die hier genannten Namen nur zum Teil in meinem ,,Diziona-
rio dialettale delie Tre Calabrie” {1832-1039) vertreten sind (weil sle
auf spiteren Reizen gesammels wurden), gebe ich hier die genaue Lo-
kalisierung (R = prov. Reggio, O = prov. Catanzaro): 1 = Plati,
Cirning, Cosoleto {); 2 = Bianco, Gerace, 8. Taca (BR); 8 == Branca-
leone (R}; 4 = Cittanova (R); 6 = Ssnta COristina (R); 7 = Cinque-
fronde (R); 8 = Melieuccd (B); 9. Parghelin, Ricadi (C); 10 = Bene-
stare (R); 11 = Caunlonia, Roceella {R), Maratea (Lukanien); 12 = Fa-
brizia (0); 18 = Borgia (0); 14 = Palizzi (R); 15 = Oastellace (R});
16 = Delianova (R}; 17 = Oppido, Mesignadi (R); 18 = Molochio
(R :

32 Biehe Scavi linguistici, S. 60-66.
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Die geographische Verbreitung des Wortes sowie seine be-
sondere Lautstruktur 4Bt vermuten, daB wir es mit einem
griechischen Reliltwort zu tun haben. Ob ein einziges altes
Wort vorliegt, das im Laufe der Jahrhunderte in spielerischer
Weise (weil man seinen alten Sinn nicht mehr verstand) umge-
formt worden ist, oder ob an mehrere dhnlich klingende
Grundworter zu denken ist, die sich im Laufe der Zeit ver-
mischt haben, 1i8t sich nicht entscheiden 2. Das vorliegende
etymologische Problem wire leichter zu lésen, wenn in der
Zone im siidlichen Aspromonte, wo die griechische Sprache in
einigen Dirfern sich erhalten hat, wnser Spiel bekannt wire.
Wie in vielen anderen Fillen wiire anzunehmen, daB in der
griechischen Umwelt das alte griechische Wort sich besser er-
halten hitte 3. Aber gerade in dieser Zone (wie in ganz Sizi-
lien) ist jede Erinnerung an das Astragalus-Spiel ausgeldscht.

Die Vielheit der Varianten macht die etymologische Losung
zu einem desperaten Problem, zumal auch im modernen Grie-
chenland trotz unserer wiederholten Recherchen gich nichts
findet, was zur Losung der Herkunftsfrage beitragen kann.
Alg sicher darf angenommen werden, dall es sich um ein altes
Proparoxyton handelt, dessen Tonvokal ein 4 gewesen ish.
Aullerdem ldfit die Majoritét der Varianten vermuten, dall der
Konsonant der letzten Silbe ein r gewesen ist. Damit gelangen
wir zu einer Rekonstruktion %{? ?gor, womit nicht viel anzu-
fangen ist 3.

4 Man mull damit rechnen, dafl gewisse anbike Namen durch Zufall
nicht iiberliefert worden sind ; vgl. schon Beeqg de Fouquiéres: ,,Certai-
nement il y a des coups dont nous n’avons pas les noms’ (8. 345).

13 Vel 2. 8. sivdkal. zempulina ,,Levchtlcifer”, das sich durch das
bei den kalabresischen Griechen itbliche lamburida als griech. Aeumvgl-
da enthills; oder stidkal. fadderile ,,Fledermsns” durch kalabro-
griech. latiaride als leyrapida (kretisch) = yusezeplfa.

% In der Form yéryaru (iiblch in der nitchsten Nachbarschaft der
kalabresischen Griechenorte) kénnte man das alte &viéyvpor ,,Pfand*
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Btwas weiter kommt man, wenn man von anderen Benen-
nungen dieses Astragalus-Wurfes ansgeht: ,Loch®, ,Hih-
lang®, ,,Grube”, ,,Brunnen® (s. 0.). Das charakteristische du-
flere Merkmal dieser Astragalusfliche (mparijs) ist die tiefe
Hoblung im Knochen. Liin Wort fiir ,,Héhlung™ (,,cavitd”,
»ereux’’) war altgr. ydaldor: es ist im Neugriechischen nicht er-
halten. Dieses Wort kinnte tatsiichlich (nach seiner lautlichen
Struktur) eine der Urformen der modernen Namen gewesen
sein, zumal plalec im ,,Etymologicum Magnum* (Anf. 12.
Jahrh.) geradezu in der Bedeutung ,, wiirfelfGrmiger Stein® he-
zeugt ist. Bin anderes Wort, das vielleicht in der Umbildung
unsersr Namen mitgewirlt hahen kann, war vielleicht sfeac-
oog. das von dem Lexikographen Hesyeh (5. Jahrh.) als Name
eines Wiirfelwurfes iiberliefert ish . Auch andere antike Na-
men proparoxytonaler Strulktur mit dem Accentvokal i, die
als Namen fiir gewisse Wilrfelwiirfe bezeugt sind (s. Beog de
Fouquiéres S. 338), miissen in diesem Zusammenhang beachtet
werden: »jpvyee, xotpacos, wixiwmes (iiberliefert im 2. Jahrh.
im ,,Onomastikon® des Julius Pollux). In den Formen des
Typs #izars (5. no 17) ist vielleicht Einflul von gelipne ,,\We-
gir zu sehen, das auf dem Balkan in der Benennung der Astra-
galus-Wiirfe eine Rolle spielt (s. oben 8. 14)36,

Es bleibt noch einiges zn sagen iiber die Namen, die dem
gesamten Spiel oder dem Astragalus selbst gegeben wer-
vermuben, das von Hesych als Ubersetzung von xdior (Werk 6 des
Spieles) gebraucht wird.

1 Piir unsere ganze Wortsippe mochte Alessio griech. xifog ,,Wiir-
fel** zugrunde legen (Rendic. Ist. Lomb. Bd. 77, 8. 64). Der Anteil
von xifog an einzelnen Formen, wie z.B. elvuru (in den Dérfern bei
Tropes), ist denkbar. Als Grundform fiir die ganze Sippe kann xifiog
nicht in Frage kommen, da es ja den wirklichen Wiirfel bezgeichnef und
als BEtymologie ein altes Proparoxytonon angenommen werden mull,

% Andere Formen (vifadu, vigidu, vidiju in der Zone Delianova - Plati)

sind wohl durch Anlehnung an das Wort »idadu (vigiju) ,kleine Haut-
blase nach einem Insektenstich® deformiert.
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den. Das franz. jeu d’osselet und das katalanische joc dels ossets
entspricht dem spétlateinischen ludus ossillorum. Der spani-
sche Name taba erinnert zu sehr an den arabischen Namen des
Wiirfels (%a‘b), als dall man ihn davon trennen kann. Eine
klare Zusammensetzung von alea und ossum ist ital, alivsso.
Im heutigen Griechenland gelten folgende populire Bezeich-
nungen fiir das Spiel: vesiris (Kreta, Peloponnes), Lotss
s»Bnéchelchen® (Corfd, Chios, Akarnanien), asikji (Pelepon-
nes), sikji (Thessalien, nordl. Peloponnes) < tiirk. agk ,,Kni-
chel® . Auf der Insel Karpathos heiflt der Spielknéchel Zjili-
karpos (xviixapmog ,,Gelenkknochen®). Der siidslavische Name
ist koXéica, d.h. ,,Kntichelchen®.

Andere Namen beruhen auf den beiden Personen, die in den
modernen Spielformen eine entscheidende Funktion sustiben:
in Kalabrien jidice oder mazzéri (8. 141.), in Ruminien armag
(s. 8. 14). Vereint erscheinen die beiden Personen in den Na-
men, die dem ganzen Spiel gegeben werden: arab. ,,Sultan und
Wezir®, bulg. car-vezir, katal. rey-boizi d.h. ,,Konig — Hen-
ker* (Dice. Aleover 1T, 567), spanisch (in Ledn) rey v verdugo
,-JKonig und Henker®. Und genan so ist auch das altneap. re
mazziere in einer Aufziihlung von Spielen in Basiles ,,Penta-
merone‘* aufzufassen, dessen Sinn B. Croce in seiner Ausgabe
der Mérchensammlung (vol. T, 178) dunkel geblieben ist: es
ist re e mazziere ,,Konig und Schliger® %, In Kalabrien (Ge-
gend Seminara, Sinopoli, Nicotera) nennt man das Spiel anch
mastrw Natali®®. Eine katelanische Bezeichnung des Spiels ist

% Bo heillt der Astragalus anch bei den Rumiinen {argic), Jugosla-
wen (erdil), Bulgaren (afik) und Albanesen {ashil).

# Biehe Verf., Arch. fiir das Studium der neueren Sprachen, Bd.
190, 8. 215. — In Kalabrien heilit das Spiel sporadisch auch re-mazza
{Horiano) oder pifi-mazza ,,pesce e mazza“ (Staiti),

30 Trer Namne ,,maestro Natale'* hiingh zusamren mit dem personifi-
zierten bonhomme Nodl (vgl. om bun in Rumiinien als Bezeichnung
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carn 1 oz (Alcover, Dice. T1, 940) ,,Fleisch und Knochen® (zu
oHleiseh' s, Anm. 28), ein spanischer Name des Enichels
carnicol, das ich als earne y col ,,Fleisch und Kohl** auffassen
michte. Bin portugiesischer Name des Spiels carnicdo (Figuei-
redo, Novo diec.} 148t sich als carne ¢ cdo ,,Fleisch und Hund®
{(zu Hund, s. Anm, 24) deuten 1,

Andere Namen fiir den Astragalus und das gesamte Spiel
gelten im siidlichen Apulien (Salento}. In den Provinzen Brin-
disi und Tarent (und in Nachbarzonen von Lukanien) wird der
aliosso™ rinkju oder rinkjulu (ardnkjuln) genannt®, Das
Wort ist identisch mit brind., ardnkjulu ,, Kniescheibe®, tarent.
ringjols ,,Muskel des Ellbogens” (,,Miuschen’’), was besagt,
daB unser Worl einst ,,Kndchel (dorgdyedvg) bedeutet hat.
Die etymologische Urform mufl *runeclu, *runculu gewesen
sein 4%,

Ein anderes Wort fiir den Spielkntchel finden wir im siid-
lichen Apulien (Salento). Ez erscheint hier in der Form Zun-
triée in der ganzen Auwsdehnung der Provinz Lecce. In fast glei-
cher Form gebrauchen es die salentinischen Griechen (zwi-
schen Lecce und Otranta): péZome (mallwusy s o Lontride
sgiochiamo agli aliossi®. Im ,,Vocabolario dei dialetti salen-
tini** habe ich versucht, das Wort als *yovdpleor, Diminutiv
von yovigoc ,Kleiner runder harter Kérper” zu deuten (Bd.
I1%, 928) Bine bessere Erkldrung bleibt zu finden.
eines Asbragaluswurfes, 8. 18) oder pére Noél in Frankreich, der Ge-
schenke oder Schliipe austeilt.

40 Die zuletzt genannten Namen kénnen auch sekundire volkseby-
mologische Umdeutungen eines nichi mehr verstandenen #dlteren Na-
mens sein; s. dazu den Artikel carnicol bei Corominas (Diceion. ebim. 1,
694), der den zweiten Teil desWortes als ,,incierto del todo** bezeichnet.

i1 Auch in der Provinz Bari, z.B. in Bisceglie §dulk do la rifis ,,ginoco
d'aliosso.

4% Tie rekonstruierte Basis 188t an das rimische Spiel der Ietrunculi

denken. Doch kommt es sachlich als ein Spiel, das dem Typus des
Schachspiels (mit Spielbrett) entsprach, nicht in Frage, — Ther ist an
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Die salentinischen Griechen haben fiir die Spielkn&chel noch
ein anderes Wort, das nur noch den dltesten Personen bekannt
ist: péfome (mailwucy) es pardmbuli oder es pardmo. Dieses
Wort izt sicher identiseh mit dem in der Stadt Lecce iiblichen
kardnfuli als Name des ,,5 Steine-Spiels® (in der griechischen
Autike mevrélda genannt), das mit Steinchen, aber auch mit
,,oliossi” gespielt wurde®®. Ob pordmbulu oder kardnfulu die
Urform ist, bleibt zu untersuchen. (Ganz ritselhaft ist mir
ein Name, der dem Spiel in der Stadt Otranto gegeben wird:
balici ($ukare a —)45.

Wenu wir die hier zusammengestellton Namen iiberblicken,
muf die groBe Mannigfaltighkeit der Namengebung im siidli-
chen Italien anffallen. Sie steht in einem erstaunlichen Kon-
trast zu den sehr wenig differenzierten Namen bei den orienta~
lischen Vilkern und auch bei den modernen Griechen. Nir-
gends aber hat sich uns eine solche Fille von Namen darge-
boten als im stidlichen (bis ins Mittelalter griechisch gebliehe-
nen) Kalabrien. Allein fitr den Wurf, der einst mit 3 bewertet:
wurde (griechisch mpamic) konnten wir 18 verschiedene Na-
men aufzihlen, Namen, die oft auch den ganzen Astragalus
bezeichnen,

Verwandtschafi mit altit. roneliio ,,bernoccolo® ,,bitorzolo* zu den-
Iten. Dieses mib rocehio << rofulus identisch (DEI)?P

42 Dag von Parlangeli fisr den Dialekt der Stadt Lecce genannte
Teeriimfuli (Rendie. dell'Ist. Lombsrdo, vol, 82, p. 786) existiert nicht:
es gibt nur lardnfuli.

4 Gany vereinzelt wurde mir fitv kardnfuli die Bedeutung ,,artigli
dei polli* genannt (s. Voc. dei dialetti salentini, I, p. 112}, Wenn diese
Bedeutung wirklich existiert, wire dasWort als ,,granfolo®* zu deuten,
ein Diminutivem von sitdit. granfe ,,Kralle®.

& In den Mundarten des Salento ist balice Dialektform fiir valigia
»EKoffer*, womit unser Spiel nichts zu tun haben kanm. IMir die Terra
d’Otranto nennt Pifré in dem Buch ,,Giuochi fanciullesch isiciliani**

(Palermo 18883, 8. 115) als Bezeichnung des ,,Flinfsteinespiels™ pdilice,
das vielleicht in palice zu korrigieren ist.

1.3,

28 Hionn !




Tatsichlich war das Astragalus-Spiel noch bis in die letzten
Jahrzehnte in vielen Zonen des siidlichen Kalabriens in leben-
digster Ausiitbung. Ist es nun ein Zufall, daf3 in der weiten Aus-
dehnung der antiken Zivilisation die Beigabe von Astragalen
in den Gribern nirgends eine so hohe Zahl erreicht hat als ge-
rade im Siidteil des alten Bruttium. Sehon Roland Hampe hat
festgestellt, dafl die Bewohner von Lokroi geradezu von der
Agtragalomanie ergriffen gewesen sein miissen, Man hat
dort Griber freigelegt, die Hunderte von Astragalen enthalten
haben (z.B. 172, 213, 369). ,,Im Grabe eines Jungen lagen zu-
sammen 1002 Astragalen, in einem anderen, das die Skelette
zweier Jugendlicher enthielt, zusammen etwa 1400. Diese Ver-
storbenen lagen férmlich in Astragalen eingebetbet. 4

Wirklich eine verbliiffende Analogie in der Tradition eines
groBgriechischen Spieles zwischen Antike und Moderne!

1 Sighe Roland Hampe, Die Stele des Pharsalos im Louvre (Wink-
kelmannsprogramm 107). Berlin 1951, 8. 16.
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1. Rimische Marmorfigur der antoninischen Zeit




2. Antilke Gemme mit Symboelen (Venuswurf)
der Lebensfreude

8, Antike Gemme mit dem Venuswurf

4. Modernes Spiel in San Pietro Vernotico

(prov., Brindisi)



5. Hros und Ganymed

8. Die Wurfilichen des Astragalus



